
Anlage G_BAD/1: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Accessoire Design 
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15

1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 16 16 240 240 Reiling
 Zeichnung  Drawing GDG2010 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4
 Zeichnung I  Drawing I GDG2011 4 4 60 60 4 4 1 PLS
 Zeichnung II  Drawing II GDG2012 4 4 60 60 4 4 2 PLS
 Malerei / Fotografie  Painting / Photography GDG2020 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4
 Malerei I / Fotografie I (Wahl)  Painting I / Photography I (Option) GDG2021/23 4 4 60 60 4 4 1 PLS
 Malerei II / Fotografie II (Wahl)  Painting II / Photography II (Option) GDG2022/24 4 4 60 60 4 4 2 PLS

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 12 12 180 180 Hensel
 Form und Theorie 1)  Form and Theory 1) KWS2110 6 6 90 90 1 PLK / PLS 60 1 2
 Spez. Designgeschichte Mode  History of Fashion and Costume  KWS2112 2 2 30 30 2 2 1
 Kunstgeschichte /-analyse  Art History and Art Analysis  KWS2012 2 2 30 30 2 2 1
 Semiotik  Semiotics KWS2013 2 2 30 30 2 2 1
 Design und Theorie 1)  Design and Theory 1) KWS2120 6 6 90 90 2 PLK / PLS 90 1 2
 Modetheorie /-analyse  Fashion Theory / Fashion Analysis KWS2124 2 2 30 30 2 2 2
 Wahrnehmungstheorie  Theory of Perception KWS2022 2 2 30 30 2 2 2
 Ästhetik  Aesthetics KWS2023 2 2 30 30 2 2 2

4.  Designtools  Design Tools 5 6 90 60 Chi/Stockhammer/Schwarz
 Grundlagen Designtools 2)  Fundamentals of Design Tools 2) DTO2110 5 6 90 60 1 UPL
 Einführung Fotografie  Introduction to Photography DTO2011 2 2 30 30 2 2
 Einführung Typografie und Zeichen  Introduction to Typgraphy and Signs DTO2012 2 2 30 30 2 2
 Einführung IT-Grundlagen (Block)  Introduction to IT-Fundamentals DTO2113 1 2 30 0 1 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 5 4 60 90 Stockhammer/Schwarz
 Darstellung und Präsentation Accessoires I  Illustration and Presentation Accessoires I DTA2210 5 4 60 90 2 PLS 1 1
 Designzeichnen  Ideation Sketching DTS2312 2 2 30 30 2 2
 Mediales Gestalten  Media Design DTM2212 3 2 30 60 3 2

6.  Technologie, Konstruktion und Entwicklung  Manufacturing and Design 11 10 150 180 Stockhammer/Schwarz
 Grundlagen: Design und Technologie  Fundamentals: Design and Technology IWA2210 6 6 90 90 1 PLS 1 1
 Design-Grundlagen            Fundamentals of Design PAA 2211 2 2 30 30 2 2
 Schnittkonstruktion Accessoires I (Grundlagen)  3D Form and Pattern Drafting Accessoiries (Basics) IWA2211 2 2 30 30 2 2
 Werkstatt / Goldschmiedetechniken  Workshop / Goldsmithing IWS2311 2 2 30 30 2 2
 Technologie und Entwicklung II 2)  Technology and Development II 2) IWA2220 5 4 60 90 2 UPL
 Verarbeitungstechnik  Processing Technology IWA2213 2 2 30 30 2 2
 Spezielle Techniken Metalle & Galvanik  Special Galvano Techniques IWA2214 3 2 30 60 3 2

7.  Projektarbeiten  Design Projects 11 10 150 180 Stockhammer/Schwarz
 Design Projekt I  Design Projects I PAA2210 5 4 60 90 1 PLP 1 5
 Projekt I - Grundlagen von Symbol/Funktion  Project I - Fundamentals of Symbol/Function    PAS2311 5 4 60 90 5 4
 Design Projekt II 3)  Design Projects II 3) PAA2220 6 6 90 90 2 PLP / UPL 1 5
 Projekt II - Accessoires I  Project II - Accessories I PAA 2221 4 4 60 60 4 4 PLP
 Projekt II - Funktions- und Dekorteile I  Project II - Design and Hardware I PAA 2222 2 2 30 30 2 2 UPL
 Summe 60 58 870 930 30 30 30 28 23

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. Stand: 29.06.18
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
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Anlage G_BAD/2: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Accessoire Design 
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15

1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 20 14 210 390 Reiling
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur I  Drawing, Photography, Painting, Sculpture I GDG2030 5 4 60 90 3 PLS 1 2
 Malerei III / Fotografie III / Zeichnung  III / Skulptur I (Wahl)  Drawing III, Photography III, Painting III, Sculpture I (Option) GDG2031-4 5 4 60 90 5 4
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur II  Drawing, Photography, Painting, Sculpture II GDG2040 5 4 60 90 4 PLS 1 2
 Malerei IV / Fotografie IV / Zeichnung  IV / Skulptur II (Wahl)  Drawing IV, Photography IV, Painting IV, Sculpture II (Option) GDG2041-4 5 4 60 90 5 4
 Medien  Media Arts and Design GDG2050 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 Audiovisuelle Medien / Malerei V / Fotografie V / Zeichnung V 
/ Skulptur III (Wahl)

 Audiovisual Media / Drawing V, Photography V, Painting V, 
Sculpture III (Option) GDG2051-5 5 4 60 90 5 4

 Gestaltung interdisziplinär 5)  Interdisciplinary Project : Art and Design 5) GDG2060 5 2 30 120 7 PLP 1 2
 Interdisziplinäres Kurzprojekt (Wahl)  Interdisciplinary Project : Art and Design (Elective) GDG2061-5 5 2 30 120 5 2

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 4 4 60 60 Hensel
 Kultur und Theorie 1)  Culture and Theory 1) KWS2130 4 4 60 60 3 PLK / PLS 60 1 2
 Kultursoziologie  Cultural Studies KWS2031 2 2 30 30 2 2
 Kreativitätstheorie  Theory of Creativity KWS2032 2 2 30 30 2 2

3.  Design und Business  Design and Business 11 10 150 180 Gerlach
 Design und Management  Design and Management DUB2010 6 6 90 90 4 PLS 1 2
 Design und Marke / Branding  Design and Branding DUB2011 2 2 30 30 2 2
 Design und Marketing  Design and Marketing DUB2012 2 2 30 30 2 2
 Design und Management  Design and Management DUB2013 2 2 30 30 2 2
 Kreativwirtschaft  Creative Industries DUB2020 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 BWL für Designer  Business Administration for Designers DUB2021 2 2 30 30 2 2
 Business-Plan  Business Plan DUB2022 1 0 0 30 1 0
 Recht für Designer  Law for Designers DUB2023 2 2 30 30 2 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 8 8 120 120 Stockhammer/Schwarz
 Darstellung und Präsentation Accessoires  II  Illustration and Presentation Accessoires II DTA2220 8 8 120 120 3 PLS 1 2
 Technisches Zeichnen CAD (Block)  Working and Technical Drawings - CAD DTA2211 2 2 30 30 2 2
 CAD-Einführung Rhino  CAD Introduction to Rhino DTA2213 4 4 60 60 4 4
 Darstellungstechnik  Design Sketching and Rendering DTA2214 2 2 30 30 2 2

6.  Technologie, Konstruktion und Entwicklung  Manufacturing and Design 14 12 180 240 Stockhammer/Schwarz
 Technologie und Entwicklung III 2)  Technology and Development II 2) IWA2230 5 6 90 60 3 UPL
 Kunststoffe / Neue Materialien  Synthetics / New Materials IWS2323 1 2 30 0 1 2
 Grundlagen der Täschnerei I  Fundamentals in Leather Goods I IWA2221 2 2 30 30 2 2
 Schnittkonstruktion Accessoires II und Modellieren  3D-Construction and Draping Accessories II IWA2223 2 2 30 30 2 2
 Technologie und Schuhe 2)  Technology and Shoes 2) IWA2240 9 6 90 180 4 UPL
 Verarbeitungstechnik Schuhe  Processing Technology Footwear IWA2233 3 2 30 60 3 2
 Grundlagen der Täschnerei II (Schuhe)  Fundamentals in Leather Goods and Footwear II IWA2222 3 2 30 60 3 2
 Schnittkonstruktion Accessoires III (Schuhe)  3D-Construction and Technology of Shoemaking III IWA2224 3 2 30 60 3 2

7.  Projektarbeiten  Design Projects 51 32 480 1050 Stockhammer/Schwarz
 Design Projekt III 3)  Design Projects III 3) PAA2230 8 6 90 150 3 PLP 3 : 1 7
 Projekt III - Accessoires II  Project III - Accessories II PAA2231 6 4 60 120 6 4
 Projekt III - Funktions- und Dekorteile II  Project III - Design and Hardware II PAA2232 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt IV 3)  Design Projects IV 3) PAA2240 10 8 120 180 4 PLP 3 : 1 : 1 7
 Projekt IV - Schuhe  Project IV - Shoes PAA2241 6 4 60 120 6 4
 Projekt IV - Funktions- und Dekorteile III  Project IV - Design and Hardware III PAA2242 2 2 30 30 2 2
 Darstellungstechnik Schuhe  Design Sketch and Rendering Shoes DTS2213 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt V 3)  Design Projects V 3) PAA2250 14 6 90 330 6 PLP 4 : 1 : 1 8
 Projekt V - Accessoires und Lizenz  Project V - Accessories und Licence Development PAA2251 8 4 60 180 8 4
 Projekt V - Market Research  Project V - Market Research PAA2252 4 2 30 90 4 2
 Portfolio - Personal Project  Portfolio - Personal Project PAA2253 2 0 0 60 2 0
 Design Projekt VI 3)  Design Projects VI 3) PAA2260 6 4 60 120 6 PLP 1 6
 Projekt VI - Modeschmuck  Project VI - Fashion Jewellery PAS2331 6 4 60 120 6 4
 Design Projekt VII 3)  Design Projects VII 3) PAA2270 8 6 90 150 7 PLP 3 : 1 6
 Projekt VII - Accessoires und Performance  Project VII - Accessories und Performance PAA2271 6 4 60 120 6 4
 Projekt VII - Portfolio- und Präsentationstechnik  Project VII - Portfolio and Presentation PAA2272 2 2 30 30 2 2
 Fachvertiefung - interdisziplinär 5)  Studio Elective – interdisciplinary 5) FVI2000 5 2 30 120 7 PLP 1 4
 Fachvertiefung - interdisziplinär (Wahl)  Studio Elective – interdisciplinary FVI2001-5 5 2 30 120 5 2

8.  Praktisches Studiensemester  Internship PSA2100 30 4 60 840
 Unternehmenspraxis  Internship - Industrial Placement PSA2110 24 0 0 720 24 0 5
 Produktsysteme 2)  Product Ranges and Market Systems 2) PSA2120 6 4 60 120 6 4 PVL-PLT

9.  Bachelor-Vorprüfung  Bachelor Prelim BVA2200 0 0 0 0 2 10

10.  Bachelorarbeit Thesis 4) Bachelor Thesis 4) BTA2300 12 0 0 360 12 0 7 PLT 16 Stockhammer/Schwarz

 Summe 150 84 1260 3240 30 28 30 24 30 4 30 18 30 10 80
1. Abschnitt 60 58 870 930

Total 210 142 2130 4170
1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. 304 596 Stand: 29.06.18
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden Total Semester 900
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
4) Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten möglich: 1. Hauptgewicht Konzeption, Design und mündliche Abschlussprüfung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und mündliche Abschlussprüfung.
5) Diese Prüfungsleistung ist von der Zulassungsbeschränkung gemäß §18(BA) ausgenommen.
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Anlage G_BID/1: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Industrial Design
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15

1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 16 16 240 240 Reiling
 Zeichnung  Drawing GDG2010 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4
 Zeichnung I  Drawing I GDG2011 4 4 60 60 4 4 1 PLS

 Zeichnung II  Drawing II GDG2012 4 4 60 60 4 4 2 PLS

 Malerei / Fotografie  Painting / Photography GDG2020 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4
 Malerei I / Fotografie I (Wahl)  Painting I / Photography I (Option) GDG2021/23 4 4 60 60 4 4 1 PLS

 Malerei II / Fotografie II (Wahl)  Painting II / Photography II (Option) GDG2022/24 4 4 60 60 4 4 2 PLS

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 18 18 270 270

 Form und Theorie 1)  Form  and Theory 1) KWS2010 6 6 90 90 1 PLK / PLS 90 1 2 Hensel
 Allgemeine Designgeschichte  History of Design KWS2011 2 2 30 30 2 2 1
 Kunstgeschichte / -analyse  Art History and Art Analysis KWS2012 2 2 30 30 2 2 1
 Semiotik  Semiotics KWS2013 2 2 30 30 2 2 1
 Design und Theorie 1)  Design and Theory 1) KWS2420 6 6 90 90 2 PLK / PLS 60 1 2 Hensel
 Spez. Designgeschichte KfZ  History of Automotive Design KWS2412 2 2 30 30 2 2 2
 Wahrnehmungstheorie  Theory of Perception KWS2022 2 2 30 30 2 2 2
 Ästhetik  Aesthetics KWS2023 2 2 30 30 2 2 2
 Kultur und Theorie 1)  Culture and Theory 1) KWS2030 6 6 90 90 1 PLK / PLS 90 1 2 Hensel
 Kultursoziologie  Cultural Studies KWS2031 2 2 30 30 2 2 1
 Kreativitätstheorie  Theory of Creativity KWS2032 2 2 30 30 2 2 1
 Medientheorie  Media Theory KWS2033 2 2 30 30 2 2 1

4.  Designtools  Design Tools 5 6 90 60 Goos
 Grundlagen Designtools 2)  Fundamentals of Design Tools 2) DTO2010 5 6 90 60 1 UPL
 Einführung Fotografie  Introduction to Photography DTO2011 2 2 30 30 2 2
 Einführung Typografie und Zeichen  Introduction to Typgraphy and Signs DTO2012 2 2 30 30 2 2
 Präsentationstechnik / Rhetorik  Presentation Skills/ Rhetoric DTO2013 1 2 30 0 1 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 10 9 135 165

 Designtools ID I  Design Tools ID I DTI2110 5 4 60 90 2 PLS 1 2 Goos
 Designzeichnen  Design Sketching and Drawing DTI2111 5 4 60 90 5 4
 Designtools ID - CAD  Fundamentals of IT/CAD 2) DTI2140 5 5 75 75 2 UPL / PLS 1 2 Schieschke
 IT/CAD Labor Einführung (Block)  IT-Essentials CAD (block seminar) DTI2141 1 1 15 15 1 1 UPL
 CAD Einführung (Alias)  CAD introduction to Alias DTI2142 4 4 60 60 4 4 PLS 1

7.  Projektarbeiten  Design Projects 11 10 150 180 Goos
 Design Projekt I  Design Project I PAI2110 5 4 60 90 1 PLP 1 4
 Projekt - Einführung Semantische Übung/Formfindung  Project - Instruction Semantic Exercises PAI2111 5 4 60 90 5 4
 Design Projekt II 3)  Design Project II 3) PAI2120 6 6 90 90 2 PLP 2 : 1 5
 Projekt II - Designstrategien + Projektmanagement  Project II - Strategy of Design and Projectmanagement PAI2121 4 4 60 60 4 4
 Werkstattkurs  Workshop DTI2140 2 2 30 30 2 2
 Summe 60 59 885 915 30 30 30 29 27

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen.
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.

Stand: 29.06.2018
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1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 20 14 210 390 Reiling
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur I  Drawing, Photography, Painting, Sculpture I GDG2030 5 4 60 90 3 PLS 1 2
 Malerei III / Fotografie III / Zeichnung  III / Skulptur I (Wahl)  Drawing III, Photography III, Painting III, Sculpture I (Option) GDG2031-4 5 4 60 90 5 4
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur II  Drawing, Photography, Painting, Sculpture II GDG2040 5 4 60 90 4 PLS 1 2
 Malerei IV / Fotografie IV / Zeichnung  IV / Skulptur II (Wahl)  Drawing IV, Photography IV, Painting IV, Sculpture II (Option) GDG2041-4 5 4 60 90 5 4
 Medien  Media Arts and Design GDG2050 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 Audiovisuelle Medien / Malerei V / Fotografie V / Zeichnung 
V / Skulptur III (Wahl)

 Audiovisual Media, Drawing V, Photography V, Painting V, 
Sculpture III (Option)

GDG2051-5 5 4 60 90 5 4

 Gestaltung interdisziplinär 5)  Interdisciplinary Project : Art and Design 5) GDG2060 5 2 30 120 7 PLP 1 2
 Interdisziplinäres Kurzprojekt (Wahl)  Interdisciplinary Project : Art and Design (Elective) GDG2061-5 5 2 30 120 5 2

3.  Design und Business  Design and Business 11 10 150 180 Gerlach
 Design und Management  Design and Management DUB2010 6 6 90 90 4 PLS 1 2
 Design und Marke / Branding  Design and Branding DUB2011 2 2 30 30 2 2
 Design und Marketing  Design and Marketing DUB2012 2 2 30 30 2 2
 Design und Management  Design and Management DUB2013 2 2 30 30 2 2
 Kreativwirtschaft  Creative Industries DUB2020 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 BWL für Designer  Business Administration for Designers DUB2021 2 2 30 30 2 2
 Business-Plan  Business Plan DUB2022 1 0 0 30 1 0
 Recht für Designer  Law for Designers DUB2023 2 2 30 30 2 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 13 10 150 240 Goos
 Designtools ID II  Design Tools ID II DTI2120 5 2 30 120 3 PLS 1 2
 Animation / Visualisierung  Animation / Visualisation DTI2121 5 2 30 120 5 2
 Darstellungstechnik ID  Presentation Techniques ID DTI2130 8 8 120 120 4 PLS 1 : 1 3
 Darstellungstechnik I  Rendering Techniques I DTI2131 4 4 60 60 4 4 3 PLS
 Darstellungstechnik II  Rendering Techniques II DTI2132 4 4 60 60 4 4 4 PLS

6.  Ingenieurwissenschaften ID  Industrial Design and Technology 21 13 195 435 Schieschke
 Design und Entwicklung I 1)  Design and Development 1) IWI2110 7 5 75 135 3 PLK / PLS 60 1 2
 Allgemeine Konstruktionslehre I (m.t.Z.)  Engineering Design I IWI2111 4 3 45 75 4 3
 Ergonomie  Ergonomics / Human Engineering I IWI2112 3 2 30 60 3 2
 Design und Entwicklung II 1)  Man and Environment 1) IWI2120 6 4 60 120 4 PLK / PLS 60 1 2
 Allgemeine Konstruktionslehre II  Engineering Design II IWI2121 3 2 30 60 3 2
 Ökologie  Ecology IWI2122 3 2 30 60 3 2
 Design und Technologie 1)  Design and Technology 1) IWI2130 8 4 60 180 6 PLK / PLS 60 1 2
 Werkstofftechnologie  Material Technologies IWI2131 4 2 30 90 4 2
 Fertigungstechnologie  Manufacturing Technologies IWI2132 4 2 30 90 4 2

7.  Projektarbeiten  Design Projects 43 26 390 900 Goos
 Design Projekt III 3)  Design Project III 3) PAI2130 9 6 90 180 3 PLP 3 : 1 7 Goos
 Projekt III - Symbolik, Charakter, Materialität  Project III - Imagery, Character, Materiality PAI2131 7 4 60 150 7 4
 ID-Design und Ing. Wissenschaften  ID-Design and Engineering Technology IWI2123 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt IV 3)  Design Project IV  3) PAI2140 9 6 90 180 4 PLP 3 : 1 7 Striepe
 Projekt IV - Visualisierung und Wirkung  Project IV -  Visualisation and Effect PAI2141 7 4 60 150 7 4
 ID-Design und Visualisierung  ID-Design and Visualisation DTI2133 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt V 3)  Design Project V 3) PAI2150 10 6 90 210 6 PLP 3 : 1 7 Gerlach
 Projekt V - Zeitgeist, Trend und Ganzheitlichkeit  Project V - Zeitgeist, Trend and Task Identity PAI2151 8 4 60 180 8 4
 ID-Design und Branding  ID-Design and Branding DUB2014 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt VI 3)  Design Project VI 3) PAI2160 6 4 60 120 7 PLP 1 5
 Projekt VI - Gestalterpersönlichkeit  Project VI - Design Character PAI2161 6 4 60 120 6 4
 Stegreifprojekt 5)  Short Project 5) PAI2170 4 2 30 90 7 UPL / PLP 1 1
 Stegreifprojekt Teil 1  Short Project - part I PAI2171 2 1 15 45 2 1 UPL
 Stegreifprojekt Teil 2  Short Project - part II PAI2172 2 1 15 45 2 1 PLP 1
 Fachvertiefung - interdisziplinär 5)  Studio Elective – interdisciplinary 5) FVI2000 5 2 30 120 7 PLP 1 4
 Fachvertiefung - interdisziplinär (Wahl)  Studio Elective – interdisciplinary FVI2001-5 5 2 30 120 5 2

8.  Praktisches Studiensemester  INTERNSHIP PSI2100 30 4 60 840 5 Goos
 Unternehmenspraxis  Internship / Industrial Placement PSI2110 24 0 0 720 24 0 5
 Konstruktion und Formfindung (CAD) 2)  Construction Design and Formanalysis ( CAD) 2) IWI2141 6 4 60 120 6 4 5 PVL-PLT

9.  Bachelor-Vorprüfung  BACHELOR PRELIM BVI2200 2 10 Goos

10.  Bachelorarbeit Thesis 4)  BACHELOR THESIS 4) BTI2300 12 0 0 360 12 0 7 PLT 16 Goos
 Summe 150 77 1155 3345 30 21 30 24 30 4 30 19 30 9 80

1. Abschnitt 60 59 885 915
Total 210 136 2040 4260

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. 291 609
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden Total Semester 900
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
4) Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten möglich: 1. Hauptgewicht Konzeption, Design und mündliche Abschlussprüfung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und mündliche Abschlussprüfung.
5) Diese Prüfungsleistung ist von der Zulassungsbeschränkung gemäß §18(BA) ausgenommen.

Stand: 29.06.2018
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Anlage G_BID/2: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Industrial Design
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15
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1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 16 16 240 240 Reiling
 Zeichnung  Drawing GDG2010 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4

 Zeichnung I  Drawing I GDG2011 4 4 60 60 4 4 1 PLS

 Zeichnung II  Drawing II GDG2012 4 4 60 60 4 4 2 PLS

 Malerei / Fotografie  Painting / Photography GDG2020 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4

 Malerei I / Fotografie I (Wahl)  Painting I / Photography I (Option) GDG2021/23 4 4 60 60 4 4 1 PLS

 Malerei II / Fotografie II (Wahl)  Painting II / Photography II (Option) GDG2022/24 4 4 60 60 4 4 2 PLS

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 12 12 180 180 Hensel

 Form und Theorie 1)  Form and Theory 1) KWS2110 6 6 90 90 1 PLK / PLS 60 1 2

 Spez. Designgeschichte Mode  History of Fashion and Costume  KWS2112 2 2 30 30 2 2 1

 Kunstgeschichte /-analyse  Art History and Art Analysis  KWS2012 2 2 30 30 2 2 1

 Semiotik  Semiotics KWS2013 2 2 30 30 2 2 1

 Design und Theorie 1)  Design and Theory 1) KWS2120 6 6 90 90 2 PLK / PLS 90 1 2

 Modetheorie /-analyse  Fashion Theory / Fashion Analysis KWS2124 2 2 30 30 2 2 2

 Wahrnehmungstheorie  Theory of Perception KWS2022 2 2 30 30 2 2 2

 Ästhetik  Aesthetics KWS2023 2 2 30 30 2 2 2

4.  Designtools  Design Tools 5 6 90 60 Chi/ Stockhammer

 Grundlagen Designtools 2)  Fundamentals of Design Tools 2) DTO2010 5 6 90 60 2 UPL
 Einführung Fotografie  Introduction to Photography DTO2011 2 2 30 30 2 2

 Einführung Typografie und Zeichen  Introduction to Typgraphy and Signs DTO2012 2 2 30 30 2 2

 Präsentationstechnik / Rhetorik  Presentation Skills/ Rhetoric DTO2013 1 2 30 0 1 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 5 4 60 90 Stockhammer / Wolf

 IT-Grundlagen der Gestaltung 2)  Fundamentals of IT/CAD 2) DTO2020 5 4 60 90 1 UPL
 Einführung IT-Grundlagen (Block)  IT-Essentials CAD (block seminar) DTO2113 2 2 30 30 2 2

 Mediales Gestalten I  Media Design I DTM2212 3 2 30 60 3 2

6.  Bekleidung und Konstruktion  Fashion, Clothing and Construction 5 6 90 60 Stockhammer / Klose

 Design und Technologie 2)  Design and Technology 2) IWM2210 5 6 90 60 1 UPL
 Werkstattkurs (Block)  Garment Technology (block seminar) IWM2211 0 1 15 -15 0 1

 Schnittkonstruktion I - Grundlagen  3D Form and Pattern Drafting I - Fundamentals IWM2212 1 1 15 15 1 1

 Schnittkonstruktion II  3D Form and Pattern Drafting II IWM2213 2 2 30 30 2 2

 Verarbeitungstechnik  Sewing and Construction Technology IWM2216 2 2 30 30 2 2

7.  Projektarbeiten  Design Projects 17 16 240 270 Stockhammer / Klose

 Design Projekt I 1)  Design Projects I 1) PAM2210 6 6 90 90 1 PLP / PLS 1 : 2 4
 Design-Grundlagen            Fundamentals of Design PAM 2211 2 2 30 30 2 2 PLS

 Historisches/Experimentelles Projekt  Design Project II - Historical/ Experimental Project PAM2212 4 4 60 60 4 4 PLP

 Design Projekt II - Menswear  Design Project II - Menswear PAM2220 11 10 150 180 2 PLP / PLS 3 : 1 : 1 6

 Projekt Menswear 3)  Project Menswear 3) PAM2221 6 6 90 90 6 6

 Schnittkonstruktion III - Menswear  3D Form and Pattern Drafting III - Menswear IWM2214 3 2 30 60 3 2

 Designzeichnen - Darstellungstechnik I  Fashion Sketch and Rendering I DTM2221 2 2 30 30 2 2

 Summe 60 60 900 900 30 30 30 30 22

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. Stand: 14.10.14
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
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1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 15 10 150 300 PLS Reiling
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur I  Drawing, Photography, Painting, Sculpture I GDG2030 5 4 60 90 3 PLS 1 2
 Malerei III / Fotografie III / Zeichnung  III / Skulptur I (Wahl)  Drawing III, Photography III, Painting III, Sculpture I (Option) GDG2031-4 5 4 60 90 5 4
 Medien  Media Arts and Design GDG2050 5 4 60 90 4 PLS 1 2
 Audiovisuelle Medien  Audiovisual Media GDG2051 5 4 60 90 5 4
 Gestaltung interdisziplinär 5)  Interdisciplinary Project : Art and Design 5) GDG2060 5 2 30 120 6 PLP 1 2
 Interdisziplinäres Kurzprojekt (Wahl)  Interdisciplinary Project : Art and Design (Elective) GDG2061-5 5 2 30 120 5 2

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 4 4 60 60 Hensel
 Kultur und Theorie 1)  Culture and Theory 1) KWS2130 4 4 60 60 3 PLK / PLS 60 1 : 1 2
 Kultursoziologie  Cultural Studies KWS2031 2 2 30 30 2 2 3
 Kreativitätstheorie  Theory of Creativity KWS2032 2 2 30 30 2 2 3

3.  Design und Business  Design and Business 11 10 150 180 Gerlach
 Design und Management  Design and Management DUB2010 6 6 90 90 4 PLS 1 2
 Design und Marke / Branding  Design and Branding DUB2011 2 2 30 30 2 2
 Design und Marketing  Design and Marketing DUB2012 2 2 30 30 2 2
 Design und Management  Design and Management DUB2013 2 2 30 30 2 2
 Kreativwirtschaft  Creative Industries DUB2020 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 BWL für Designer  Business Administration for Designers DUB2021 2 2 30 30 2 2
 Business-Plan  Business Plan DUB2022 1 0 0 30 1 0
 Recht für Designer  Law for Designers DUB2023 2 2 30 30 2 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 10 6 90 210 Stockhammer / Klose
 Darstellung und Präsentation Mode I  Fashion Illustration and Rendering I DTM2230 5 4 60 90 3 PLS / UPL 1 1
 Technisches Zeichnen CAD (Block)  Working and Technical Drawings - CAD DTA2211 2 2 30 30 2 2 PLS
 Mediales Gestalten II  Media Design II DTM2232 3 2 30 60 3 2 UPL
 Darstellung und Präsentation Mode II  Fashion Illustration and Rendering II DTM2240 5 2 30 120 6 PLS 2 : 1 2
 Designzeichnen - Illustration und Style  Illustration und Style DTM2241 4 2 30 90 4 2
 Portfolio - Persönliche Illustrations- und Zeichenstile  Portfolio - Personal Style DTM2242 1 0 0 30 1 0

6.  Bekleidung und Konstruktion  Fashion, Clothing and Construction 15 12 180 270 Stockhammer / Klose
 Design, Technologie und Entwicklung I 2)  Design, Technology and Development 2) IWM2220 5 4 60 90 4 UPL
 Schnittkonstruktion IV - Womenswear  3D Form and Pattern Drafting IV - Womenswear IWM2215 3 2 30 60 3 2
 Materialtechnologien  Textile Technology IWM2222 2 2 30 30 2 2
 Design, Technologie und Entwicklung II 2)  Design, Technology and Development 2) IWM2230 5 2 30 120 4 UPL
 Drapieren  Creative Draping IWM2231 3 2 30 60 3 2
 Research Journal - Drapieren  Research Journal - Draping IWM2232 2 0 0 60 2 0
 Strick Design und Entwicklung  Knitwear Design and Development IWM2240 5 6 90 60 4 PLP 1 3
 Textiles gestalten Strick  Knitwear Technology IWM2241 2 2 30 30 2 2
 Kurzprojekt Strick  Knitwear Project IWM2242 3 4 60 30 3 4

7.  Projektarbeiten  Design Projects 53 28 420 1170 Stockhammer/Klose
 Design Projekt III - Womenswear 1)  Design Project III - Womenswear 1) PAM2230 11 10 150 180 3 PLP / PLS 3 : 1 : 1 6
 Projekt Womenswear 3)  Project Womenswear 3) PAM2231 6 6 90 90 6 6
 Struktur- und Markenanalyse  Structure- and Brand-Analysis PAM2232 2 2 30 30 2 2
 Designzeichnen - Darstellungstechnik II  Fashion Sketch and Rendering II DTM2222 3 2 30 60 3 2
 Design Projekt IV - Vertiefung 1)  Design Project IV - Concentration 1) PAM2240 10 6 90 210 4 PLP / PLS 3 : 1 7
 Wahloption I -  Projekt Prime Market 3)  Elective I - Project Prime Market 3) PAM2241 8 4 60 180 8 4
 Wahloption II - Projekt Street Wear 3)  Elective II - Project Street Wear 3) PAM2242 8 4 60 180 8 4
 Designzeichnen - Darstellungstechnik III  Fashion Sketch and Rendering III DTM2223 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt V - Mode und Marke 3)  Design Project V - Fashion and Brand  3)  PAM2250 9 4 60 210 6 PLP 1 7
 Wahloption I - Projekt Marke und Menswear  Elective I - Project - Brand and Menswear PAM2251 9 4 60 210 9 4
 Wahloption II - Projekt Marke und Womenswear  Elective II - Project - Brand and Womenswear PAM2252 9 4 60 210 9 4
 Fachvertiefung - interdisziplinär 5)  Studio Elective – interdisciplinary 5) FVI2000 5 2 30 120 6 PLP 1 4
 Fachvertiefung - interdisziplinär (Wahl)  Studio Elective – interdisciplinary FVI2001-5 5 2 30 120 5 2
 Design Projekt VI  Design Project VI PAM2260 12 4 60 300 7 PLP 4 : 1 8
 Abschlussprojekt  Degree Project PAM2261 10 4 60 240 10 4
 Dachmarke und Diffusionlines  Umbrella Brand and Diffusionlines PAM2262 2 0 0 60 2 0
 Design Projekt VII - Präsentation  Design Project VII - Presentation PAM2270 6 2 30 150 7 PLP 1 4
 Kollektion und Styling  Collection and Styling PAM2271 2 1 15 45 2 1
 Kollektion und Repräsentation  Collection and Representation PAM2272 2 1 15 45 2 1
 Recherche und Dokumentation  Research and Documentation PAM2273 2 0 0 60 2 0

8.  Praktisches Studiensemester  Internship 30 4 60 840 5 Stockhammer/Klose
 Unternehmenspraxis  Internship - Industrial Placement PSM2100 24 0 0 720 24 0

 Kollektionssysteme 2)  Collection Planning and Management 2) PSM2120 6 4 60 120 6 4 PVL-PLT
9.  Bachelor-Vorprüfung  Bachelor Prelim BVM2200 0 0 0 0 10

10.  Bachelorarbeit Thesis 4)  Bachelor Thesis 4) BTM2300 12 0 0 360 12 0 7 PLT 16 Stockhammer/Klose
 Summe 150 74 1110 3390 30 26 31 24 30 4 29 14 30 6 80

1. Abschnitt 60 60 900 900
Total 210 134 2010 4290

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. 287 613
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden Total Semester 900
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
4) Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten möglich: 1. Hauptgewicht Konzeption, Design und mündliche Abschlussprüfung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und mündliche Abschlussprüfung.
5) Diese Prüfungsleistung ist von der Zulassungsbeschränkung gemäß §18(BA) ausgenommen.
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Anlage G_BTD/1: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Transportation Design
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15

1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 16 16 240 240 Reiling
 Zeichnung  Drawing GDG2010 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4
 Zeichnung I  Drawing I GDG2011 4 4 60 60 4 4 1 PLS
 Zeichnung II  Drawing II GDG2012 4 4 60 60 4 4 2 PLS
 Malerei / Fotografie  Painting and Photography GDG2020 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4
 Malerei I / Fotografie I (Wahl)  Painting I / Photography I (Option) GDG2021/23 4 4 60 60 4 4 1 PLS
 Malerei II / Fotografie II (Wahl)  Painting II / Photography II (Option) GDG2022/24 4 4 60 60 4 4 2 PLS

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 18 18 270 270 Hensel
 Form und Theorie 1)  Form  and Theory KWS2010 6 6 90 90 1 PLK / PLS 90 1 2
 Allgemeine Designgeschichte  History of Design KWS2011 2 2 30 30 2 2
 Kunstgeschichte / -analyse  Art History and Art Analysis KWS2012 2 2 30 30 2 2
 Semiotik  Semiotics KWS2013 2 2 30 30 2 2
 Design und Theorie 1)  Design and Theory 1) KWS2420 6 6 90 90 2 PLK / PLS 60 1 2
 Spez. Designgeschichte KfZ  History of Automotive Design KWS2412 2 2 30 30 2 2
 Wahrnehmungstheorie  Theory of Perception KWS2022 2 2 30 30 2 2
 Ästhetik  Aesthetics KWS2023 2 2 30 30 2 2
 Kultur und Theorie 1)  Culture and Theory 1) KWS2030 6 6 90 90 1 PLK / PLS 90 1 2
 Kultursoziologie  Cultural Studies KWS2031 2 2 30 30 2 2
 Kreativitätstheorie  Theory of Creativity KWS2032 2 2 30 30 2 2
 Medientheorie  Media Theory KWS2033 2 2 30 30 2 2

4.  Designtools  Designtools 5 6 90 60 Fügener 
 Grundlagen Designtools 2)  Fundamentals of Design Tools 2) DTO2010 5 6 90 60 1 UPL
 Einführung Fotografie  Introduction to Photography DTO2011 2 2 30 30 2 2
 Einführung Typografie und Zeichen  Introduction to Typgraphy and Signs DTO2012 2 2 30 30 2 2
 Präsentationstechnik / Rhetorik  Presentation Skills/ Rhetoric DTO2013 1 2 30 0 1 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 11 11 165 165 Fügener
 Grundlagen Designtools TD 2)  Fundamental Design Tools TD 2) DTT2410 5 3 45 105 2 UPL  
 IT-Grundlagen (Block)  IT-Essentials CAD (block seminar) DTT2411 2 2 30 30 2 2
 Werkstattkurs Clay  Workshop Clay Model DTT2412 3 1 15 75 3 1
 Designtools TD  Design Tools TD I DTT2420 6 8 120 60 2 PLS 1 2
 Designzeichnen  Design Sketching and Drawing DTT2421 2 4 60 0 2 4
 Rendering  Rendering DTT2422 4 4 60 60 4 4

8.  Projektarbeiten  Design Projects 10 7 105 195 Fügener
 Design Projekt I 3)  Design Project I 3) PAT2410 5 5 75 75 2 PLP 1 6
 Projekt I  Project I PAT2411 5 5 75 75 5 5
 Gestaltung interdisziplinär 5)  Interdisciplinary Project : Art and Design 5) GDG2060 5 2 30 120 1 PLP 1 2
 Interdisziplinäres Kurzprojekt (Wahl)  Interdisciplinary Project : Art and Design (Elective) GDG2061-5 5 2 30 120 5 2
 Summe 60 58 870 930 30 28 30 30 24

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. Stand: 29.06.2018
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
5) Diese Prüfungsleistung ist von der Zulassungsbeschränkung gemäß §18(BA) ausgenommen.
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Anlage G_BTD/1: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Transportation Design
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15

1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 15 12 180 270 Reiling
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur I  Drawing, Photography, Painting, Sculpture I GDG2030 5 4 60 90 3 PLS 1 2
 Malerei III / Fotografie III / Zeichnung  III / Skulptur I (Wahl)  Drawing III, Photography III, Painting III, Sculpture I (Option) GDG2031-4 5 4 60 90 5 4
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur II  Drawing, Photography, Painting, Sculpture II GDG2040 5 4 60 90 4 PLS 2
 Malerei IV / Fotografie IV / Zeichnung  IV / Skulptur II (Wahl)  Drawing IV, Photography IV, Painting IV, Sculpture II (Option)  GDG2041-4 5 4 60 90 5 4
 Medien / Fläche  Media Arts and Design GDG2050 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 Audiovisuelle Medien / Malerei V / Fotografie V / Zeichnung V / 
Skulptur III (Wahl)

 Audiovisual Media, Drawing V, Photography V, Painting V, 
Sculpture III (Option)

GDG2051-5 5 4 60 90 5 4

3.  Design und Business  Design and Business 11 10 150 180 Gerlach
 Design und Management  Design and Management DUB2010 6 6 90 90 4 PLS 1 2
 Design und Marke / Branding  Design and Branding DUB2011 2 2 30 30 2 2
 Design und Marketing  Design and Marketing DUB2012 2 2 30 30 2 2
 Design und Management  Design and Management DUB2013 2 2 30 30 2 2
 Kreativwirtschaft  Creative Industries DUB2020 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 BWL für Designer  Business Administration for Designers DUB2021 2 2 30 30 2 2
 Business-Plan  Business Plan DUB2022 1 0 0 30 1 0
 Recht für Designer  Law for Designers DUB2023 2 2 30 30 2 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 10 7 105 195 Fügemer
 Entwurfsmethoden und Präsentation  Design Methods and Presentation DTT2440 5 4 60 90 3 PLS 2 : 1 3
 Moderne Entwurfsmethoden  Modern Design Methods DTT2441 3 2 30 60 3 2 3
 Präsentationsformen TD  Presentation Skills TD DTT2442 2 2 30 30 2 2 3
 CAD / CAS automotiv 2)  CAD / CAS automotive 2) DTT2450 5 3 45 105 4 UPL
 Digitales Fahrzeugmodell  Digital Automotive Design Model DTT2451 5 3 45 105 5 3 4

6.  Ergonomie und Konstruktionslehre  Ergonomics and Engineering Design 12 14 210 150 Fügener
 Ergonomie / Konstruktionslehre I  Ergonomics / Engineering Design I EKT2410 7 8 120 90 3 PLK 90 1 2
 Allgemeine Konstruktionslehre  Fundamentals of  Engineering Design EKT2411 2 3 45 15 2 3 3
 KFZ-Konstruktionslehre I  Fundamentals of Vehicle Engineering I EKT2412 2 3 45 15 2 3 3
 Ergonomie Automotiv I  Automotive Ergonomics I EKT2413 3 2 30 60 3 2 3
 Ergonomie / Konstruktionslehre II  Ergonomics / Engineering Design II EKT2420 5 6 90 60 4 PLK 60 1 2
 KFZ-Konstruktionslehre II  Fundamentals of Vehicle Engineering II EKT2421 5 6 90 60 5 6 4

7.  Materialien im Fahrzeuginnenraum  Interior Materials 5 4 60 90 Fügener
 Color & Trim  Colour & Trim  MFT2410 5 4 60 90 6 PLS 1 : 2 3
 Color & Trim (Block)  Colour & Trim (block seminar) MFT2411 1 2 30 0 1 2 6
 Color & Trim (zur Projektarbeit IV)  Colour & Trim (related to Design Project IV) MFT2412 4 2 30 90 4 2 6

8.  Projektarbeiten  Design Projects 42 28 420 840 Fügener / Kelly
 Design Projekt II  3)  Design Project II 3) PAT2420 13 10 150 240 3 PLP 1 6
 Projekt II - Exterior CAD  Project II Exterior CAD PAT2421 8 6 90 150 8 6 3
 CAD Einführung (Alias)  CAD introduction to Alias DTT2422 5 4 60 90 5 4
 Design Projekt III 3)  Design Project III  3) PAT2430 9 6 90 180 4 PLP 1 7
 Projekt III - Exterior Claymodelbau  Project III Exterior Clay Model PAT2431 7 5 75 135 7 5 4
 Werkstattkurs allgemeiner Modellbau  Workshop Practice - Modeling DTT2412 1 1 15 15 1 1
 Designanalyse Exterior  Design Analysis Exterior PAT2432 1 0 0 30 1 0 4
 Design Projekt IV 3)  Design Project IV 3) PAT2440 8 6 90 150 6 PLP 1 7
 Projekt IV - Interior  Project IV - Interior PAT2441 8 6 90 150 8 6 6
 Design Projekt V 3)  Design Project V 3) PAT2450 7 4 60 150 6 PLP 1 6
 Projekt IV - Exterior zeichnerisch  Project V - Exterior Drawing PAT2451 6 4 60 120 6 4 6
 Designanalyse Interior  Design Analysis Interior PAT2452 1 0 0 30 1 0 6
 Fachvertiefung - interdisziplinär 5)  Studio Elective – interdisciplinary 5) FVT2000 5 2 30 120 5 PLP 1 4
 Fachvertiefung - interdisziplinär (Wahl)  Studio Elective – interdisciplinary FVT2001-5 5 2 30 120 5 2 5

9.  Praktisches Studiensemester  Internship PST2100 25 2 30 720 5
 Unternehmenspraxis  Internship - Industrial Placement PST2110 24 0 0 720 24 0 5
 Designprozess im Unternehmen (spez. Automobil) 2)  Automotive Design Process 2) PST2120 1 2 30 0 1 2 5 PVL-PLT

10.  Recherche und Ausarbeitungen zur Thesis  Thesis Research and Presentation 18 1 15 525 7 PVL-PLT
 Wissenschaftliche Ausarbeitungen zur Thesis 2)  Research Dissertation (Thesis Paper) 2) WRT2410 12 1 15 345 7 UPL
 Wissenschaftliche Recherche zur Thesis  Research Dissertation (Thesis Paper) WRT2411 10 1 15 285 10 1
 Dokumentation zur Thesis  Documentation Thesis WRT2412 2 0 0 60 2 0
 Präsentation / Layout zur Thesis 2)  Presentation / Layout (Thesis) 2) WRT2420 6 0 0 180 7 UPL
 Layout zur Thesis  Layout Thesis WRT2421 6 0 0 180 6 0

12.  Bachelor-Vorprüfung  Bachelor Prelim BVT2200 2 10

13.  Bachelorarbeit Thesis 4)  Bachelor Thesis 4) BTT2300 12 0 0 360 12 0 7 PLT 16
 Summe 150 78 1170 3330 30 26 30 25 30 4 30 22 30 1 76

1. Abschnitt 60 58 870 930
Total 210 136 2040 4260

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. 291 609 Stand: 29.06.2018
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden Total Semester 900
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
4) Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten möglich: 1. Hauptgewicht Konzeption, Design und mündliche Abschlussprüfung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und mündliche Abschlussprüfung.
5) Diese Prüfungsleistung ist von der Zulassungsbeschränkung gemäß §18(BA) ausgenommen.
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1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 16 16 240 240 Reiling
 Zeichnung  Drawing GDG2010 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4
 Zeichnung I  Drawing I GDG2011 4 4 60 60 4 4 1 PLS
 Zeichnung II  Drawing II GDG2012 4 4 60 60 4 4 2 PLS
 Malerei / Fotografie  Painting / Photography GDG2020 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4
 Malerei I / Fotografie I (Wahl)  Painting I / Photography I (Option) GDG2021/23 4 4 60 60 4 4 1 PLS
 Malerei II / Fotografie II (Wahl)  Painting II / Photography II (Option) GDG2022/24 4 4 60 60 4 4 2 PLS

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 12 12 180 180 Hensel
 Form und Theorie 1)  Form  and Theory 1) KWS2210 6 6 90 90 1 PLK / PLS 60 1 2
 Spez. Designgeschichte Schmuck  History of Jewellery Design KWS2212 2 2 30 30 2 2 1
 Kunstgeschichte / -analyse  Art History and Art Analysis KWS2012 2 2 30 30 2 2 1
 Semiotik  Semiotics KWS2013 2 2 30 30 2 2 1
 Design und Theorie 1)  Design and Theory 1) KWS2220 6 6 90 90 2 PLK / PLS 90 1 2
 Allgemeine Designgeschichte  History of Design KWS2011 2 2 30 30 2 2 2
 Wahrnehmungstheorie  Theory of Perception KWS2022 2 2 30 30 2 2 2
 Ästhetik  Aesthetics KWS2023 2 2 30 30 2 2 2

4.  Designtools  Design Tools 5 6 90 60 Chi / Lüdeke
 Grundlagen Designtools 2)  Fundamentals of Design Tools 2) DTO2010 5 6 90 60 1 UPL
 Einführung Fotografie  Introduction to Photography DTO2011 2 2 30 30 2 2 1
 Einführung Typografie und Zeichen  Introduction to Typgraphy and Signs DTO2012 2 2 30 30 2 2 1
 Präsentationstechnik / Rhetorik (Block)  Presentation Skills/ Rhetoric DTO2013 1 2 30 0 1 2 1

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 6 6 90 90 Gut
 Designtools Schmuck 3)  Discipline Specific Design Tools 3) DTS2310 6 6 90 90 2 PLS 1 1
 Designzeichnen  Ideation Sketching DTS2312 2 2 30 30 2 2 2
 CAD Einführung (Rhino)  CAD introduction to Rhino DTA2213 4 4 60 60 4 4 2

6.  Ingenieurwissenschaften Schmuck  Engineering Jewellery 11 12 180 150 Lüdeke
 Techniken und Materialien I 2)  Techniques and Material I 2) IWS2310 6 6 90 90 1 UPL
 Werkstatt / Goldschmiedetechniken  Workshop / Goldsmithing IWS2311 2 2 30 30 2 2 1
 Galvano- und Oberflächentechniken  Electroplating and Galvano Techniques IWS2312 2 2 30 30 2 2 1
 Werkstatt / Produktionstechniken  Workshop / Production & Manufacturing Technology IWS2313 2 2 30 30 2 2 1
 Techniken und Materialien II 2)  Techniques and Material II 2) IWS2320 5 6 90 60 2 UPL
 Werkstatt / Silberschmiedetechniken  Workshop / Silversmithing IWS2321 2 2 30 30 2 2 2
 Emaillieren  Enamelling IWS2322 2 2 30 30 2 2 2
 Kunststoffe / Neue Materialien  Synthetics / New Materials IWS2323 1 2 30 0 1 2 2

7.  Projektarbeiten  Design Projects 10 8 120 180 Gut
 Design Projekt I - Grundlagen von Symbol/Funktion  Design Project I - Fundamentals of Symbol/Function PAS2310 5 4 60 90 1 PLP 1 5
 Projekt I - Grundlagen von Symbol/Funktion  Design Project I - Fundamentals of Symbol/Function PAS2311 5 4 60 90 5 4
 Design Projekt II - Design und Autor 3)  Design Project II - Design and Authorship 3) PAS2320 5 4 60 90 2 PLP 1 5
 Design Projekt II - Design und Autor  Design Project II - Design and Authorship PAS2321 5 4 60 90 5 4
 Summe 60 60 900 900 30 30 30 30 23

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. Stand: 29.06.2018
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
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Anlage G_BSchmuck/1: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Schmuck
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15



1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 20 14 210 390 Reiling
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur I  Drawing, Photography, Painting, Sculpture I GDG2030 5 4 60 90 3 PLS 1 2
 Malerei III / Fotografie III / Zeichnung  III / Skulptur I (Wahl)  Drawing III, Photography III, Painting III, Sculpture I (Option) GDG2031-4 5 4 60 90 5 4
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur II  Drawing, Photography, Painting, Sculpture II GDG2040 5 4 60 90 4 PLS 1 2
 Malerei IV / Fotografie IV / Zeichnung  IV / Skulptur II (Wahl)  Drawing IV, Photography IV, Painting IV, Sculpture II (Option) GDG2041-4 5 4 60 90 5 4
 Medien  Media Arts and Design GDG2050 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 Audiovisuelle Medien / Malerei V / Fotografie V / Zeichnung 
V / Skulptur III (Wahl)

 Audiovisual Media, Drawing V, Photography V, Painting V, 
Sculpture III (Option)

GDG2051-5 5 4 60 90 5 4

 Gestaltung interdisziplinär 5)  Interdisciplinary Project : Art and Design 5) GDG2060 5 2 30 120 7 PLP 1 2
 Interdisziplinäres Kurzprojekt (Wahl)  Interdisciplinary Project : Art and Design (Elective) GDG2061-5 5 2 30 120 5 2

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 4 4 60 60 Hensel
 Kultur und Theorie  1)  Culture and Theory 1) KWS2130 4 4 60 60 3 PLK / PLS 60 1 2
 Kultursoziologie  Cultural Studies KWS2031 2 2 30 30 2 2 3
 Kreativitätstheorie  Theory of Creativity KWS2032 2 2 30 30 2 2 3

3.  Design und Business  Design and Business 11 10 150 180 Gerlach
 Design und Management  Design and Management DUB2010 6 6 90 90 4 PLS 1 2
 Design und Marke / Branding  Design and Branding DUB2011 2 2 30 30 2 2
 Design und Marketing  Design and Marketing DUB2012 2 2 30 30 2 2
 Design und Management  Design and Management DUB2013 2 2 30 30 2 2
 Kreativwirtschaft  Creative Industries DUB2020 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 BWL für Designer  Business Administration for Designers DUB2021 2 2 30 30 2 2
 Business-Plan  Business Plan DUB2022 1 0 0 30 1 0
 Recht für Designer  Law for Designers DUB2023 2 2 30 30 2 2

5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 8 8 120 120 Gut
 Ausstellungswerkzeuge  Exhibition Concepts 3) DTS2320 8 8 120 120 3 PLS 1 2
 Ausstellungswerkzeuge, Werkschaukonzept  End of Semester Exhibition Concept DTS2321 4 4 60 60 4 4 3
 Galerien, Museen, Messen  Galeries, Museums, Tradeshows DTS2322 2 2 30 30 2 2 3
 Darstellungstechnik  Design Sketching and Rendering DTA2214 2 2 30 30 2 2 3

6.  Ingenieurwissenschaften Schmuck Jewellery Technology 5 4 60 90 Lüdeke
 Techniken und Materialien III  2)  Techniques and Material III 2) IWS2330 5 4 60 90 3 UPL
 Keramische Materialien  Ceramics IWS2331 3 2 30 60 3 2 3
 Fertigungstechniken  Manufacturing Techniques (Theory) IWS2332 2 2 30 30 2 2 3

7.  Projektarbeiten  Design Projects 60 36 540 1260 Gut /Lüdeke
 Design Projekt III - Modeschmuck 3)  Design Project III - Fashion Jewellery 3) PAS2330 8 6 90 150 3 PLP 3 : 1 6
 Design Projekt III - Modeschmuck  Design Project III - Fashion Jewellery PAS2331 6 4 60 120 6 4
 Lookbook / Fotoshooting  Lookbook / Photoshooting PAS2332 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt IV - Reihe / Kollektion 3)  Design Project IV - Series / Collection 3) PAS2340 11 6 90 240 4 PLP 3 : 1 7
 Design Projekt IV - Reihe / Kollektion  Design Project IV - Series / Collection PAS2341 8 6 90 150 8 6
 Dokumentation Recherche  Research Documentation PAS2342 3 0 0 90 3 0
 Design Projekt V - Tradition, Innovation  ZeitGeist 3)  Design Project V - Tradition, Innovation, Zeitgeist 3) PAS2350 8 6 90 150 4 PLP 1 6
 Design Projekt V - Tradition, Innovation  ZeitGeist  Design Project V - Tradition, Innovation, Zeitgeist PAS2351 8 6 90 150 8 6
 Design Projekt VI - Reality-Check 3)  Design Project VI - Reality-Check  3) PAS2360 15 10 150 300 6 PLP 3 : 1 : 1 8
 Design Projekt VI - Reality-Check  Design Project VI - Reality-Check PAS2361 8 6 90 150 8 6
 Begleitende Marktanalyse  Market Research PAS2362 4 2 30 90 4 2
 Dokumentation / Kommunikation  Documentation / Communication PAS2363 3 2 30 60 3 2
 Projekt Vll - Designpositionierung  Design Project VII - Design Positioning 3) PAS2370 13 6 90 300 7 PLP 3 : 1 : 1 7
 Projekt Vll - Designpositionierung  Design Project VII - Design Positioning PAS2371 8 4 60 180 8 4
 Prozessdokumentation  Process Documentation PAS2372 4 2 30 90 4 2
 Wissenschaftliche Recherche Abschlussprojekt  Research Final Project PAS2373 1 0 0 30 1 0
 Fachvertiefung - interdisziplinär 5)  Studio Elective – interdisciplinary 5) FVI2000 5 2 30 120 6 PLP 1 4
 Fachvertiefung - interdisziplinär (Wahl)  Studio Elective – interdisciplinary FVI2001-5 5 2 30 120 5 2

8.  Praktisches Studiensemester  Internship PSS2100 30 4 60 840 Gut
 Unternehmenspraxis  Internship - Work/Industry Placement PSS2110 24 0 0 720 24 0
 Portfoliogestaltung 2)  Portfolio Design 2) PSS2112 6 4 60 120 6 4 PVL-PLT

9.  Bachelor-Vorprüfung  Bachelor Prelim BVS2200 10

10.  Bachelorarbeit Thesis 4)  Bachelor Thesis 4) BTS2300 12 0 0 360 12 0 PLT 16
 Summe 150 80 1200 3300 30 26 30 22 30 4 30 20 30 8 80

1. Abschnitt 60 60 900 900
Total 210 140 2100 4200 Stand: 29.06.2018

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. 300 600
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden Total Semester 900
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
4) Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten möglich: 1. Hauptgewicht Konzeption, Design und mündliche Abschlussprüfung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und mündliche Abschlussprüfung.
5) Diese Prüfungsleistung ist von der Zulassungsbeschränkung gemäß §18(BA) ausgenommen.

E
C

TS

S
W

S

E
C

TS

5. Sem. 6. Sem. 7. Sem. Prüfungen Gewichtung
Modulver-  

antwortlicher

S
W

S

E
C

TS

S
W

S

P-Sem Prüfungsart
Klausur-
dauer in 
Minuten

BA-
Thesis

Ø XModule und Lehrveranstaltungen Moduls and Courses Modul-/
LV-Nummer

Gesamt 3. Sem.

K
on

ta
k

t- 
ze

it

S
W

S

4. Sem.

E
C

TS

S
W

S

S
el

bs
t-

st
ud

.

E
C

TS

E
C

TS

S
W

S

Anlage G_BSchmuck/2: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Schmuck
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15



1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 16 16 240 240 Reiling

 Zeichnung  Drawing GDG2010 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4

 Zeichnung I  Drawing I GDG2011 4 4 60 60 4 4 1 PLS

 Zeichnung II  Drawing II GDG2012 4 4 60 60 4 4 2 PLS

 Malerei / Fotografie  Painting / Photography GDG2020 8 8 120 120 2 PLS 1 : 1 4

 Malerei I / Fotografie I (Wahl)  Painting I / Photography I (Option) GDG2021/23 4 4 60 60 4 4 1 PLS

 Malerei II / Fotografie II (Wahl)  Painting II / Photography II (Option) GDG2022/24 4 4 60 60 4 4 2 PLS

2.  Kulturwissenschaften  Critical Studies in Art and Design 12 12 180 180 Hensel

 Form und Theorie 1)  Form and Theory 1) KWS2010 6 6 90 90 1 PLK / PLS 90 1 2

 Allgemeine Designgeschichte  History of Design KWS2011 2 2 30 30 2 2 1

 Kunstgeschichte / -analyse  Art History and Art Analysis KWS2012 2 2 30 30 2 2 1

 Semiotik  Semiotics KWS2013 2 2 30 30 2 2 1

 Design und Theorie 1)  Design and Theory 1) KWS2420 6 6 90 90 2 PLK / PLS 60 1 2

 Spez. Designgeschichte VK  Specifique Design History VK KWS2512 2 2 30 30 2 2 2

 Wahrnehmungstheorie  Theory of Perception KWS2022 2 2 30 30 2 2 2

 Ästhetik  Aesthetics KWS2023 2 2 30 30 2 2 2

4.  Designtools  Design Tools 5 6 90 60 Chi

 Grundlagen Designtools 2)  Fundamentals of Design Tools 2) DTO2010 5 6 90 60 1 UPL
 Einführung Fotografie  Introduction to Photography DTO2011 2 2 30 30 2 2 1

 Einführung Typografie und Zeichen  Introduction to Typography DTO2012 2 2 30 30 2 2 1

 Präsentationstechnik / Rhetorik (Block)  Presentation Skills/ Rhetoric DTO2013 1 2 30 0 1 2 1
5.  Studiengangspezifische Designtools  Discipline Specific Design Tools 10 10 150 150 Chi

 Designtools VK Darstellung  Major Specific Designtools VK DTV2010 5 6 90 60 1 PLS 1 1

 Grafik Bewegung / Interaktion  Graphic Motion / interaction DTV2011 2 2 30 30 2 2 1

 Einführung Mac-Labor   Essentials MAC-Workshop DTV2012 1 2 30 0 1 2 1

 Scribbletechnik / Illustration  Scribble Techniques / Illustration DTV2013 2 2 30 30 2 2 1

 Designtools VK Bild / Text 2)  Design Tools VK  Illustration / Publishing DTV2020 5 4 60 90 2 UPL
 Fotografie  Photography DTV2021 3 2 30 60 3 2 2

 Bild / Text / Layout  Image / Publishing / Layout DTV2022 2 2 30 30 2 2 2

6.  Projektarbeiten Grundlagen  Design Projects - Fundamentals 17 12 180 330 Chi

 Design Projekt I  Design Project I PGV2010 6 4 60 120 1 PLP 1 3

 Projekt I - Grafik  Design Project I - Graphic Design PGV2011 6 4 60 120 6 4

 Design Projekt II 3)  Design Project II 3) PGV2020 11 8 120 210 2 PLP 4 : 1 5

 Projekt II - Typografie  Design Project II -  Typography PGV2021 8 6 90 150 8 6

 Typografie Raum / Bewegung Typography Scenography / Motion PGV2022 3 2 30 60 3 2

 Summe 60 56 840 960 30 30 30 26 21

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen. Stand: 14.10.14
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.

Anlage G_BVK/1: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Visuelle Kommunikation
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15
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1.  Grundlagen der Gestaltung  Fundamentals in Art and Design 20 14 210 390 Reiling
 Medien  Media Arts and Design GDG2050 5 4 60 90 3 PLS 1 2
 Audiovisuelle Medien   Audiovisual Media GDG2051 5 4 60 90 5 4
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur I  Drawing, Photography, Painting, Sculpture I GDG2030 5 4 60 90 4 PLS 1 2
 Malerei III / Fotografie III / Zeichnung  III / Skulptur I (Wahl)  Drawing III, Photography III, Painting III, Sculpture I (Option) GDG2031-4 5 4 60 90 5 4
 Malerei / Fotografie / Zeichnung / Skulptur II  Drawing, Photography, Painting, Sculpture II GDG2040 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 Malerei IV / Fotografie IV / Zeichnung  IV / Skulptur II (Wahl)  Drawing IV, Photography IV, Painting IV, Sculpture II (Option) GDG2041-4 5 4 60 90 5 4
 Gestaltung interdisziplinär 5)  Interdisciplinary Project : Art and Design 5) GDG2060 5 2 30 120 7 PLP 1 2
 Interdisziplinäres Kurzprojekt (Wahl)  Interdisciplinary Project : Art and Design (Elective) GDG2061-5 5 2 30 120 5 2

2.  Kulturwissenschaften  Cultural Studies 6 6 90 90 Hensel
 Kultur und Theorie 1)  Culture and Theory 1) KWS2030 6 6 90 90 3 PLK / PLS 90 1 2
 Kultursoziologie  Cultural Studies KWS2031 2 2 30 30 2 2 3
 Kreativitätstheorie  Theory of Creativity KWS2032 2 2 30 30 2 2 3
 Medientheorie  Media Theory KWS2033 2 2 30 30 2 2 3

3.  Design und Business  Design and Business 11 10 150 180 Gerlach
 Design und Management  Design and Management DUB2010 6 6 90 90 4 PLS 1 2
 Design und Marke / Branding  Design and Branding DUB2011 2 2 30 30 2 2
 Design und Marketing  Design and Marketing DUB2012 2 2 30 30 2 2
 Design und Management  Design and Management DUB2013 2 2 30 30 2 2
 Kreativwirtschaft  Creative Industries DUB2020 5 4 60 90 6 PLS 1 2
 BWL für Designer  Business Administration for Designers DUB2021 2 2 30 30 2 2
 Business-Plan  Business Plan DUB2022 1 0 0 30 1 0
 Recht für Designer  Law for Designers DUB2023 2 2 30 30 2 2

7.  Projektarbeiten  Design Projects 71 52 780 1350
 Design Projekt Digitale Medien 3)  Design Project Digital Media 3) PAV2510 6 4 60 120 3 PLP 2 : 1 3 Henseler
 Projekt Digitale Medien Grundlagen  Design Project Digital Media Fundamentals PAV2511 4 2 30 90 4 2
 Audio  Audio PAV2512 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt Corporate Design 3)  Design Project Corporate Design 3) PAV2520 7 6 90 120 3 PLP 3 : 1 4 Throm
 Projekt Corporate Design  Design Project Corporate Design PAV2521 5 4 60 90 5 4
 Projekt Fotografie  Design Project Photography PAV2540 2 2 30 30 2 2
 Design Projekt Kommunikation im Raum 3)  Design Project Spatial Design and Scenography 3) PAV2530 6 4 60 120 3 PLP 1 3 Siegert
 Projekt Kommunikation im Raum  Project Spatial Design and Scenography PAV2531 6 4 60 120 6 4
 PROJEKTWAHL 4.Sem (A+B) 3)  Options of Design Projects 4th Semester (A+B)  3) 19 14 210 360
 Design Projektwahl A  Design Project Option A PWV 2510 11 8 120 210 4 PLP 4  : 1 : 1 5
  A1. User Centred Interface Design  A1. Project User Centred Interface Design PWV2511 8 6 90 150 8 6 4 Henseler
  A2. Projekt Print-Medien Einführung  A2. Project Print Media PWV2512 8 6 90 150 8 6 4 Chi
  Stegreifprojekt  Short Project PWV2513 2 2 30 30 2 2 4
  Portfolio  Portfolio PWV2514 1 0 0 30 1 0 4
 Design Projektwahl B  Design Project Option B PWV2520 11 8 120 210 4 PLP 4  : 1 : 1 5
  B1.  Projekt Informationsstrukturen KIR  B1. Project Spatial Design and Information KIR PWV2521 8 6 90 150 8 6 4 Siegert
  B2.  Werbung/Text  B2. Project Advertising/Text PWV2522 8 6 90 150 8 6 4 Hackelsperger
  Stegreifprojekt  Short Project PWV2513 2 2 30 30 2 2 4
  Portfolio  Portfolio PWV2514 1 0 0 30 1 0 4
 PROJEKTWAHL 6.Sem (C+D entsprechend 4.Sem) 3)  Options of Design Projects 6th Semester (C+D) 3) 14 12 180 240
 Design Projektwahl C  Design Project Option C PWV2530 7 6 90 120 6 PLP 1 5
 C1.  New Media Design  C1. Project New Media Design PWV2531 7 6 90 120 7 6 6 Henseler
 C2.  Print/Publikationen  C2. Project Print Media and Publication PWV2532 7 6 90 120 7 6 6 Throm
 Design Projektwahl D  Design Project Option D PWV2540 7 6 90 120 6 PLP 1 5
 D1.  Inszenierung im Raum  D1. Project Exhibitions Design / Scenography PWV2541 7 6 90 120 7 6 6 Siegert
 D2.  Illustration  D2. Project Illustration PWV2542 7 6 90 120 7 6 6 Throm

 Design Projekt  Animation 3)  Degree-Project Animation 3) PAV2550 6 6 90 90 6 PLP 1 3 Ganter
 Trickfilm / Animation  Animation PAV2551 6 6 90 90 6 6
 Fachvertiefung - interdisziplinär 5)  Studio Elective – interdisciplinary 5) FVI2000 5 2 30 120 7 PLP 1 4
 Fachvertiefung - interdisziplinär (Wahl)  Studio Elective – interdisciplinary FVI2001-5 5 2 30 120 5 2
 Abschlussprojekt - Visualisation  Degree-Project  - Visualisation PAV2560 8 4 60 180 PLP 1 3
 Prototypes zum Abschlussprojekt  Protoypes for the Degree-Project PAV2561 8 4 60 180 8 4

8.  Praktisches Studiensemester  Internship PSV2100 30 4 60 840 5
 Unternehmenspraxis  Internship / Industrial Placement PSV2110 24 0 0 720 24 0
 IT Pre-Press/Multimedia 2)  IT Pre-Press/Multimedia 2) PSV2120 6 4 60 120 6 4 PVL-PLT Chi

9.  Bachelor-Vorprüfung  Bachelor Prelim BVV2200 2 10

10.  Bachelorarbeit Thesis 4)  Bachelor Thesis 4) BTV2300 12 0 0 360 12 0 7 PLT 16
 Summe 150 86 1290 3210 30 24 30 24 30 4 30 26 30 8 80

1. Abschnitt 60 56 840 960
Total 210 142 2130 4170

304 596 Stand: 01.09.14
Total Semester 900

1) Sind mehrere Prüfungsarten genannt, bestimmen die Prüfer Art und Anzahl der Prüfungsleistungen.
2) Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
3) Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung für die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
4) Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten möglich: 1. Hauptgewicht Konzeption, Design und mündliche Abschlussprüfung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und mündliche Abschlussprüfung.
5) Diese Prüfungsleistung ist von der Zulassungsbeschränkung gemäß §18(BA) ausgenommen.

Anlage G_BVK/2: Studienplan für den Bachelor-Studiengang Visuelle Kommunikation
PO-5 Studienbeginn ab WS 2014-15
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